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WSTEP

Niniejszy dokument opisuje wyjatkowa 1 innowacyjng metodologie SLN, ktora zostata
wykorzystana podczas tworzenia narzedzia o tej samej nazwie. Metodologia SLN
1 powigzane z nig narzgdzie wpisuja si¢ w wizje szkoty, ktéra promuje aktywny udziat
ucznidéw w procesie edukacyjnym oraz umozliwia im internalizacje i zrozumienie réznych
struktur jezykowych czy znaczen. W zwigzku z tym, niniejszy raport dostarcza dowodow
na skutecznos$¢ réznych funkcji platformy, opartych na poszczegélnych krokach wstepnej
wersji metodologii SLN oraz opisuje, jak wspomniane kroki i funkcje wspieraja edukacje
w zakresie multiliteracji. Omawia réwniez przeprowadzone badania oraz i prezentuje
wyniki, ktore odzwierciedlaja skutecznos$¢ narzedzia.

Zgodnie z zalozeniem projektu, analiza metodologii opracowanej w ramach jego realizacji
zostala przeprowadzona na bazie do$wiadczen zgromadzonych w ramach testow
pilotazowych. Rzuca ona $wiatlo 1 poszerza wiedze, umiejetnosci i kompetencje
wszystkich uczestnikow procesu edukacyjnego, a takze zacie$nia wigzi miedzy
pedagogami. Raport sktada si¢ z nastgpujacych rozdziatow:

1. Omoéwienie metodologii StoryLogicNet w rozwijaniu multiliteracji
2. Omoéwienie wynikow testow pilotazowych

3. Opis dobrych praktyk

4. Podsumowanie opisow, wnioskow oraz koncowe konkluzje

Badanie zostato przeprowadzone przy uzyciu ankiet zastosowanych w celu oceny
gtéwnych produktow SLN po zakonczeniu migdzynarodowego szkolenia dla nauczycieli
(LTTA) oraz testow pilotazowych. Przygotowano 1 udostepniono cztery kwestionariusze
stuzace ewaluacji szkolenia, Platformy 1 Spoteczno$ci SLN (zar6wno przez nauczycieli,
jak 1 ucznidw) oraz przebiegu dzialan pilotazowych. Opracowany dokument ma
nastepujaca strukture: kazdy rozdziat zawiera sprawozdanie z danego kwestionariusza, po
czym nastgpuje og6olna cze$¢ podsumowujaca.

Metodologia StoryLogicNet

StoryLogicNet (SLN) to inicjatywa grupy europejskich organizacji — uniwersytetow, szkot
1 firm z Portugalii, Grecji, Polski i Rumunii — wspierana przez KE, ktéra ma na celu
poprawe¢ kompetencji multialfabetycznych wsrod dzieci. Platforma SLN przeznaczona jest
dla uczniow w wieku od 8 do 12 lat 1 moze by¢ wykorzystywana w formalnych,
pozaformalnych i nieformalnych kontekstach edukacyjnych, przy wsparciu ze strony
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nauczycieli 1 rodzicéw. SLN pozwala dzieciom tworzy¢ wilasne historie we wspolpracy z
przyjacidéimi i kolegami z klasy.

Alfabetyzm to zjawisko ztozone, ktore laczy wiele czynnikéw kulturowych, spotecznych
i poznawczych i odnosi si¢ do wieloaspektowych tresci, jak w przypadku opowiadania
historii, a takze roznych wersji 1 interpretacji historii i1 jej znaczenia. Dlatego dzi$ nie
mowimy o pismiennosci, ale o alfabetyzmie jako o praktyce spotecznej 1 kulturowe;.
Znaczenie jest obecnie wyrazane za pomocg coraz bardziej multimodalnych metod,
w ktorych pisemno-jezykowe sposoby ich przekazywania sg potaczone z wizualnymi,
akustycznymi 1 innymi rodzajami komunikacji znaczeniowej (Cope i Kalantzis, 2000).
Uczenie si¢ uwazane jest za proces konstruowania znaczenia, ktory jest wieloaspektowy
1 multimodalny, poprzez ktory uczniowie nieustannie si¢ zmieniajg (Katsarou, 2011). Jako
metodologia pedagogiczna, multiliteracje stanowig ramy Pedagogiki Multialfabtycznej i
majg na celu wspieranie uczniow w dynamicznym podejsciu do uczenia si¢ przy uzyciu
réznorodnych narzedzi (multimodalnos$¢).

Metodologia SLN i powigzane z nig narzedzie wpisujg si¢ w wizje szkoty, ktoéra promuje
aktywny udziatl uczniéw w procesie edukacyjnym oraz umozliwia im internalizacje i
zrozumienie roéznych struktur jezykowych czy znaczen.

Narzedzie SLN wspiera zatem t¢ ,,wizj¢”, ktora w kompetencjach Multiliterackich zawiera
elementy zaprojektowane, projektowanie 1 przeprojektowanie. Wedlug Cope 1 Kalantzis
(2000) elementy zaprojektowane odnosza si¢ do zakresu dostepnych zasobow spoteczno-
kulturowych do produkcji znaczenia, projektowanie odnosi si¢ do procesu ksztattowania
znaczenia poprzez nowe kombinacje elementow zaprojektowanych, a przeprojektowanie
jest  wynikiem projektowania nowego, hybrydowego, intertekstualnego i
miedzykulturowego znaczenia. Innymi stowy, wydaje si¢, ze nadawca wytwarza tekst -
przemowienia, konstrukcje (np. pisze, czyta) z elementdw zaprojektowanych (np. struktur
gramatycznych swojego jezyka), podczas gdy odbiorca przeprojektowuje, tworzy lub
przeprojektowuje w oparciu o to, co zrozumiat.

Innowacyjny charakter projektu i narzgdzia SLN wspiera szeroko pojete ,,projektowanie”
zaje¢ lekeyjnych rozwijajacych umiejetnos¢ budowania znaczen. Bazuje na podstawowe;j
syntezie istniejacych struktur narracyjnych i sposobach, dzigki ktorym stajg si¢ czyms
swiadomym, wspierajac 1 rozwijajac kompetencje multiliterackie.

Projekt z powodzeniem osiagnal zaktadany cel, ktorym bylo opracowanie, stworzenie
1 wdrozenie innowacyjnego narz¢dzia online wspierajacego pisanie zespotowe w celu
doskonalenia 1 rozwijania umiejetnosci multiliterackich dzieci w wieku od 8 do 12 lat.
Narzedzie moze by¢ wykorzystywane w szkole/klasie i poza nia, tj. w formalnych,
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pozaformalnych 1 nieformalnych kontekstach edukacyjnych. Ramy edukacji
wielopi$miennej obejmuja:

» Europejskie programy edukacji multiliterackiej

* Liniowa 1 nieliniowg strukture narz¢dzia StoryLogicNet do cyfrowego tworzenia
opowiadan i pisania wspomaganego komputerowo (CSC Writing)

+ Kompetencje w zakresie edukacji multialfabetycznej

Te podstawowe ramy kompetencji multialfabetycznych oraz poszczeg6lne kroki tworzenia
historii zostaty przelozone na konkretne etapy i funkcje narzgdzia SLN. W zwigzku z
tym, kompetencje w zakresie multialfabetyznu i opowiadania historii byly rozwijane w
trakcie procesu uczenia si¢ 1 nauczania przy wsparciu technologii spolecznej. Narzgdzie
SLN jest zatem zgodne z pierwotnymi zatoZeniami i przyj¢ta metodologia, co potwierdzaja
pozytywne wnioski z przeprowadzonych badah omowionych w tym dokumencie. Co
wiecej, przypisanie rdl spotecznych moze przyczyni¢ si¢ do przeniesienia nabytych
kompetencji na poziom wspolnoty europejskiej czy globalne;.

Europejska edukacja multialfabetyczna polega na wyposazeniu milodych ludzi
w umiejetnosci postugiwania si¢ multimodalnymi formami jezyka i ulatwieniu im
komunikowania si¢ w spotecznosci, w ktorej zyja.

Multialfabetyzm to umieje¢tnoS¢ rozpoznawania, interpretowania, tworzenia
i komunikowania przekazu z wykorzystaniem réznych form komunikacji: wizualnej,
werbalnej, niewerbalnej, muzycznej i alfabetycznej. Obejmuje spoteczne, ekonomiczne
i wieloaspektowe czynniki kulturowe, skladajace si¢ na sprawnag komunikacjg.
Multialfabetyzm ma na celu wiaczenie problematyki réznorodnos$ci kulturowej, jezykowej,
komunikacyjnej i technologicznej do edukacji szkolnej. Zespot projektowy ma nadzieje,
ze opracowane narz¢dzie umozliwi lepsze przygotowanie ucznidéw do zZycia w
zglobalizowanym $§wiecie.

W trakcie pilotazu platformy omowiono i dokonano oceny opracowanych kompetencji
w zakresie multialfabetyzmu oraz ich przetozenia na funkcje tworzonego narzgdzia.

Szkolenie LTTA

W celu oceny narzedzia i metodologii, opracowano kwestionariusz sktadajacy sie z 5 sekcji
135 pytan (otwartych i zamknietych), ktory wykorzystano po przeprowadzeniu szkolenia.
Ankiete wypetnito tacznie 19 uczestnikow. Gtowne informacje demograficzne (sekcja 1)
przedstawiono na wykresach 11 2.
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® Female @ Greece

® Male @ Poland
@ Portugal
@® Romania

)

94,7%

Wykres 1. Ple¢ i kraj pochodzenia uczestnikow

@ None @ Primary Education

@ -5 years @ Secondary Education

@ 8-10 years @ Primary & Secondary Education
@ 10+ years . @ Preschool

Wykres 2. Staz pracy nauczyciela oraz etap edukacyjny

Cze$¢ 2 ankiety ma na celu poznanie oczekiwan uczestnikoéw wobec LTTA (szkolenia
treneréow). Jak pokazano na Wykresie 3, wigkszos¢ spodziewala si¢ zdoby¢ nowa lub
zaktualizowa¢ posiadang juz wiedz¢ dotyczaca multiliteracji. Okoto potowa uczestnikow
stwierdzila, ze chciata otrzyma¢ materialy dydaktyczne do wykorzystania podczas zajec.

Training on Multiliteracies —0 (0%)

Training on Storytelling 15 (78,9%)
New Knowledge 16 (84,2%)
To receive teaching/learning m... 9 (47,4%)
Updating of my knowledge 11 (57,9%)
| didn't know what to expect 1(5,3%)
Training on Multiliteraceis 12 (63,2%)

| have been a part of the projec... 1(5,3%)

Wykres 3. Oczekiwania uczestnikéw wobec LTTA
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Wszyscy uczestnicy pozytywnie ocenili tematyke LTTA (89,5% wybrato 4 Iub 5 w 5-
stopniowej skali Likerta). Na pytanie, dlaczego wzi¢li udzial w szkoleniu, podkreslali, ze
zainteresowat ich temat szkolenia oraz ze dal on im mozliwos¢ dalszego doskonalenia sig.

Uczestnicy zostali nastgpnie poproszeni o wskazanie skojarzen zwigzanych z gldownymi
zatozeniem SLN, tj. dotyczacych cyfrowego opowiadania historii i wieloznacznosci.
W przypadku pierwszego elementu, zebrane odpowiedzi wskazywaty, ze ich wiedza byta
raczej powierzchowna lub jej nie posiadali (np. kilku odpowiedziato po prostu ,,Historie z
wykorzystaniem aplikacji cyfrowych”). W drugim przypadku, poza 3 uczestnikami,
pozostali nie byli w stanie udzieli¢ prawidtowej odpowiedzi, wskazujac, ze zasadniczo nie
znaja tego terminu. Jak pokazano na Wykresie 4, uczestnikom przychodzity na mysl r6zne
pojecia analizujac multiafabetyzm jako termin. Co ciekawe, ,technologia”
i, multimodalno$¢”  (ktéore w  dzisiejszych czasach sg $ciS§le zwigzane
z multipi$mienno$cig) wraz z opcjami ,,szkota” 1 ,,istotne” byly ich ostatnimi wyborami.

Language 17 (89,5%)
School 4 (21,1%)
Diversity 18 (94,7%)
Culture 18 (94,7%)
Technology 10 (52,6%)
Skills 13 (68,4%)
Competences 11 (57,9%)
Significant 7 (36,8%)
Thinking 14 (73,7%)
Meaning 11 (57,9%)
Multimodality 10 (52,6%)
Creativity 17 (89,5%)

0 5 10 15 20

Wykres 4. “Co kojarzy Ci si¢ ze slowem ,,multipiSmiennos¢?”

Podobne wyniki otrzymano w przypadku pytania “Co kojarzy Ci si¢ z cyfrowym
opowiadaniem historii?” (Wykres 5)
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Language
School
Diversity
Culture
Technology
Skills
Competences
Significant
Thinking
Meaning
Multimodality
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16 (84,2%)
10 (52,6%)
10 (52,6%)
12 (63.2%)
13 (68,4%)
16 (84,2%)
14 (73,7%)
7 (36,8%)
13 (68,4%)
8 (42,1%)
7 (36,8%)

Creativity 18 (94,7%)
0 5 10 15 20

Wykres 5. ,,Co kojarzy Ci si¢ z pojeciem (cyfrowe) opowiadanie historii?”

W kwestii zainteresowania dziataniami zwigzanymi z tworzeniem opowiadan, wyrazali
oni pozytywne nastawienie, ale uzasadniali swoja opini¢ w dos$¢ niejasny sposob(np.
,,Brzmi interesujaco.”).

Kolejna sekcja dotyczyta oceny LTTA. Wigkszos$¢ (89,5%) ocenita ja na 4 lub 5 w 5-
stopniowej skali Likerta i ten sam odsetek stwierdzil, ze LTTA spetnila ich oczekiwania.
Okoto 2/3 uczestnikow (68,4%) stwierdzito, Zze nigdy nie bralo udzialu w czyms$
podobnym, co wzmacnia innowacyjny charakter projektu SLN.

©® Ideal

@ Long, it was tiring
Long, but it was interesting

@ Short, more concepts could/should have
been covered

@ Short becasue we had too many things
to do

@ It was ideal in terms of a distance
course but | would certainly enjoy
experimenting on the material in a fac...

47,4%

Wykres 6. Uwagi dotyczace czasu trwania LTTA

Jesli chodzi o czas trwania LTTA, og6lna ocena byta pozytywna (Wykres 6). Na pytanie o
najmocniejszy punkt szkolenia udzielone odpowiedzi zostaly podzielone na rdézne aspekty,
z zestawem narzedzi (jednym z gtownych rezultatow projektu) na czele. Jesli chodzi o
najstabsze punkty, nie wymieniono Zzadnego.

W przypadku ¢wiczen wykonywanych w ramach LTTA, uczestnicy ocenili wigkszos¢
z nich jako interesujgce, doceniajgc ich praktyczny charakter. Jednoczesnie nie zglosili

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union




LOGIC MET

dezaprobaty wobec zadnego z zaproponowanych zadan. Wreszcie, wszyscy uczestnicy
bardzo zdecydowanie zadeklarowali che¢ wykorzystania proponowanego podejscia
1 narzedzi w ramach prowadzonych przez siebie zajec.

Cze$¢ 4 ankiety dotyczyla osobistych odczu¢ uczestnikéw. Na poczatku zostali oni
poproszeni o okreslenie swojej wiedzy po zakonczonym LTTA. Okoto 70% stwierdzito,
ze pozostata taka sama lub nastgpily pewne zmiany. Poproszeni o uzasadnienie
odpowiedzi, wszyscy przedstawiali pozytywne komentarze (np. wiedza ulegla poszerzeniu
lub zostata wyjasniona). Biorgc pod uwage konkretne obszary zastosowania tej wiedzy,
nauczyciele podkreslali rozpieto$¢ wymieniajac rézne przedmioty szkolne, w tym jezyki,
historie i nauki $ciste. Jesli chodzi o udziat w LTTA, 85% nauczycieli wybrato 4 lub 5 (w
S-stopniowej skali Likerta), aby oceni¢, na ile stwierdzenie ,,Wyszedtem z LTTA
madrzejszy” jest zgodne z ich odczuciami. Negatywne stwierdzenia zostaly ocenione
podobnie, gltéwnie na 1/5. Koncentrujac si¢ na zestawie narzedzi, we wszystkich
odpowiedziach doceniono jego przydatnos¢, a nauczyciele deklarowali che¢ jego
wykorzystania w ramach prowadzonych zaje¢. Nagrania wideo zostaly ocenione
w podobny sposob. Uczestnicy twierdzili, ze filmy moga stanowi¢ przydatny materiat dla
innych nauczycieli w procesie samoksztalcenia. Z tego powodu konsorcjum dokonato ich
udoskonalenia tworzac kurs online.

Sekcja 5 zawierata tylko 1 pytanie dotyczace dalszych uwag, jednak Zadne nie zostaty
zgloszone.

Badania pilotazowe

Kwestionariusz badan pilotazowych wypehito w sumie 18 uczestnikow: 7 z Rumunii, 4 z
Grecji, 6 z Polskii 1 z Portugalii. Grupa badawcza byta zréznicowana. Uczestniczyli w niej
uczniowie gtownie w wieku od 8 do 14 lat, a utworzone grupy liczyty od 5 do 15 uczniow.
Podziat ze wzgledu na wiek, ale takze liczebnos$¢ klas obejmuje 1 wykracza zatem poza
przyjeta docelowa grupe wiekowa projektu. W sumie w pilotazu wzigto udziat ponad 100
dzieci, zarowno w kontekscie bezposrednim, jak i online (z powodu pandemii).

Jesli chodzi o tematyke tworzonych historii, to w zalezno$ci od czasu realizacji kazdego z
testow pilotazowych byly to: zima, Boze Narodzenie, rodzina, przyroda, podroze,
przyjaciele itp. Najczesciej wybieranym tematem byty §wieta.

Jesli chodzi o wspolprace dzieci, nauczyciele zgtaszali bardzo pozytywne spostrzezenia.
Oczywiscie w przypadku testow pilotazowych online nie mozna bylo faktycznie
zaobserwowac wspotpracy 1 byta ona widoczna jedynie w formie stworzonych wspdlnie
prac. Wspominano jedynie o drobnych problemach, zwlaszcza na poczatku niektérych
testow (do czasu, gdy nabraty ptynnosci).
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Biorac pod uwagg jakos$¢ tworzonych historii, wszyscy nauczyciele wyrazali zadowolenie.
Ponadto zwrdcili uwage na pewne kwestie techniczne (np. poczatkowy brak opcji ,,gumki”
w narz¢dziowniku platformy SLN do wykorzystania przez ilustratoréw), ale takze pewne
pozytywne aspekty (np. w jaki sposob szablony map empatii pomogty dzieciom budowac
ich postacie).

W narzgdziu SLN przewidziana jest rola recenzenta. W wigkszosci przypadkow
opisywano j3 jako interesujaca lub pozyteczng, zwracajac uwage na znaczenie aspektow,
ktore podlegaja jego ocenie. Tylko w 1-2 przypadkach wazne okazato si¢ wyjasnienie roli
recenzenta wszystkim uczniom na poczatku procesu tworzenia opowiadania ze wzgledu
na niecierpliwo$¢ w oczekiwaniu na dziatania zwigzane z recenzja (np. uczniowie
tworzacy rozdzial 1 musieli czeka¢ na oceng do momentu zakonczenia tworzenia calej
historii). Jednak w znacznej mierze zaré6wno nauczyciele jak i cytowani przez nich
uczniowie wyrazali bardzo pozytywne komentarze dotyczace roli recenzenta.

Nastegpnie nauczyciele zostali zapytani o ich role, ktora przybrala forme¢ moderatora,
zgodnie ze wspotczesnymi metodami nauczania opartymi na wspdlpracy. Wszyscy
nauczyciele tworzyli grupy, udzielali wyjasnien i1 pomagali (zwlaszcza mlodszym
dzieciom) na poczatku (np. pokazywali jak si¢ logowac, itp.). Ponadto nauczyciele docenili
przydatnos$¢ instrukcji obstugi SLN oraz wyjasnien do ¢wiczen zawartych w zestawie
narzedzi. 5 nauczycieli wspomnialo, ze platforma jest wysoce przyjazna dla uzytkownika.

Nauczyciele zglosili rowniez drobne problemy techniczne, z ktorymi si¢ zmierzyli, co
umozliwito zespolowi projektowemu stworzenie ostatecznej wersji narzgdzia i materiatow
dodatkowych. Wszystkie komentarze zostalty wziete pod uwage.

Ogo6lna ocena faktycznego wykorzystania narzgdzia i udostgpnionych materiatow byta
bardzo pozytywna.

Ocena Narzedzia i Spotecznosci SLN (nauczyciele)

W sumie 20 uczestnikow wypehito odpowiedni kwestionariusz, ktory sktadat si¢ z 3
czesci. Pierwsza sekcja zawierata pytania demograficzne, ktore byly takie same we
wszystkich ankietach (ci sami uczestnicy).

Czes¢ B sktadata sie z 10 pytan, ktore zostaty zaprojektowane zgodnie z modelem oceny
oprogramowania do uzytku edukacyjnego SUS. Stosujac 5-stopniowg skale Likerta, 5
pytan dotyczy sformutowania pozytywnego, a 5 negatywnego. Nastgpnie stosowany jest
bardzo specyficzny algorytm, ktory prowadzi do uzyskania wyniku (przy czym 100 jest
warto$cig maksymalng). 20 uczestnikéw stanowi odpowiednia probeg, aby uzyskaé
obiektywne wnioski. Jesli oprogramowanie uzyska wynik powyzej 68, jest uwazane za
dobre 1 wymaga jedynie drobnych korekt. Jesli wynik wynosi powyzej 80,
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oprogramowanie oceniane jest jako bardzo dobre i nie wymaga dalszych ulepszen. Jesli
wynik jest ponizej 50, oprogramowanie wymaga znacznego dopracowania. W przypadku
platformy SLN, $rednia na podstawie opinii wszystkich uczestnikéw wyniosta 72.
W konsekwencji zostata oceniona jako dobra.

W celu dalszej weryfikacji tego wyniku na koncu pojawito si¢ pytanie wielokrotnego
wyboru, ktore wymagato od uczestnikbw oceny narzedzia. Do opisania platformy
17/20 wybralo opcje ,,doskonata”, ,dobra”, ,najlepsza”. Tym samym narzedzie SLN
zostalo ogolnie ocenione jako dobre.

Ocena Narzedzia i Spotecznosci SLN (uczniowie)

W sumie 126 uczestnikow wypetnito odpowiedni kwestionariusz, ktory sktadat si¢ z 3
czeg$ci. Pierwsza sekcja zawierata informacje demograficzne (Wykres 7, 8).

60

40

36 (28,
6%)
20
4 (3,2%)
1(0,8%)
0 | m ﬁ
10 1 12 13
Wykres 7. Wiekuczestnikow
@ Male
® Female

Wykres 8. Ple¢ uczestnikow

Czes¢ B sktadata sie z 10 pytan, ktore zostaty zaprojektowane zgodnie z modelem oceny
oprogramowania do uzytku edukacyjnego SUS. Stosujac takie samo podejscie jak
w przypadku nauczycieli, $redni wynik wyniost 59. W konsekwencji platforma SLN
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zostata oceniona jako dobre oprogramowanie, ktore wymaga pewnych ulepszen. Jak wida¢
w czesci Raportowanie badan pilotazowych, uczniowie zglaszali gtownie brak lub
nieprawidlowe dziatanie niektorych funkcji. Na przyktad podczas ilustrowania nie mieli
mozliwosci usunigcia stworzonego rysunku. Zgtaszali rowniez potrzebe stworzenia opcji
wyboru koloru rysunku (z probka barw). Dodatkowo chcieli mie¢ mozliwos$¢ tworzenia
ilustracji na papierze i zatgczania ich (w trakcie pilotazu ta funkcja nie dziatata poprawnie).
W zwiazku z tym, biorgc pod uwage wszystkie uwagi, wprowadzono kilka usprawnien w
narzedziu SLN.

Sredni wynik

80
o 68,1 66,8
60 60,1
60 53,5 53,65
50
50
X
S 40
=
30
20
10
0
13 12 11 10 9 8 7

Wiek

Wykres 9. Sredni wynik SUS w danej kategorii wiekowej

W celu dalszej weryfikacji tego wyniku na koncu pojawito si¢ pytanie wielokrotnego
wyboru, ktore wymagato od uczestnikdOw oceny narzedzia. 114/126wybrato opcje
,doskonaty”, ,dobry”, ,najlepszy” do opisania narzedzia. Tym samym narzgdzie SLN
zostato ogdlnie ocenione jako dobre. Mozliwe wigc, ze wybory w Sekcji B, biorac pod
uwage rowniez wiek dzieci, nie zostalty w pelni przemyslane. Co ciekawe, uczniowie
w wieku 9-10 lat ocenili narzedzie najstabiej (Wykres 9), nie liczac 7-latkéw, ktorzy
znajduja si¢ poza grupa badawcza. Nie odnajdujemy jednoznacznej interpretacji takiego
wyniku, zwlaszcza, ze §rednia dla mtodszych uczniow (8 lat) byla wyzsza (66,8). Mozliwe,
ze niektorzy uczniowie byli nieco zdezorientowani przy udzielaniu odpowiedzi, na co
wskazuje ostatnie pytanie wielokrotnego wyboru, w ktorym ocenili narzedzie jako dobre.
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Projekt 1 narzedzie SLN pozytywnie wplynely na rozwdj edukacji multiliterackiej,
integrujac wszystkich uczestnikéw procesu edukacyjnego - uczniéw, nauczycieli oraz
beneficjentow zaangazowanych w realizacje¢ projektu. Wiedza, umiejetnosci i kompetencije
uczestnikow projektu, dzieki wykorzystaniu narzedzia oraz opracowanych materiatow
edukacyjnych ulegty poszerzeniu poprzez:

e rozwijanie umiejetnosci multimodalnych dzigki wykorzystaniu niektorych funkcji
narzedzia

e rozwijanie wiedzy, umiejetnosci 1 kompetencji zwigzanych z cyfrowym
opowiadaniem historii, dzigki wykorzystaniu sugerowanych struktur narracyjnych
opracowanych specjalnie na potrzeby projektu;

e rozwijanie umiejetnosci 4C: komunikacji, wspotpracy, wspottworczosci
i krytycznego myslenia w zakresie cyfrowego opowiadania historii i pisania
zespolowego, a doktadniej w nastepujacych aspektach:

o jedno- i dwustronnej komunikacji poprzez sugestie, wyjasnienia i interakcje
pomiedzy uczniami i nauczycielami

o umigjetno$ci wspolpracy i1 konwergencji dziatah w celu uzgodnienia
wykorzystywanych oraz przesylanych materiatow i historii

o umiejetnosci wspoltworzenia: umiejgtnosci rozbiezne, zbiezne i metapoznawcze
w celu opracowania uzgodnionej wersji historii 1 jej przestania

o roéznych poziomach krytycznego myslenia (np. w argumentacji) w stosunku do
tworzonego opowiadania, tj. od poczatkowego pomystu poprzez proces tworzenia
historii, postaci, scenerii, fabuty itp., w trakcie jego oceny 1 podejmowania decyzji,
az do efektu koncowego.

e rozwijanie okre§lonych warto$ci, postaw 1 zachowan dotyczacych pracy
zespolowej, akceptacji, pracy na rzecz wigkszego celu, negocjacji, porozumienia
1 roznorodnosci wartosci

e zachgcanie do aktywnego uczestnictwa i zaangazowania na poziomie szkoly
1 spotecznosci

e wzmacnianie tworczej r6znorodnosci w zakresie cyfrowego opowiadania historii
w formie stacjonarnej oraz online.

e rozwijanie wielowarstwowej tozsamosci poprzez wspOlprace z uczniami z roznych
krajow oraz prace nad historiami o szerokiej tematyce
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Projekt 1 narzedzie SLN pozytywnie wplynety na rozwdj edukacji multiliterackiej,
integrujgc wszystkich uczestnikéw procesu edukacyjnego - ucznidw, nauczycieli oraz
beneficjentow zaangazowanych w realizacje projektu. Wiedza, umiejetnosci i kompetencije
uczestnikow projektu, dzieki wykorzystaniu narzedzia oraz opracowanych materiatow
edukacyjnych ulegty poszerzeniu poprzez:

e rozwijanie umiejetnosci multimodalnych dzigki wykorzystaniu niektorych
funkcji narzedzia

e rozwijanie wiedzy, umiejetno$ci i kompetencji zwigzanych z cyfrowym
opowiadaniem historii, dzigki wykorzystaniu sugerowanych struktur narracyjnych
opracowanych specjalnie na potrzeby projektu;

e rozwijanie umiej¢tnosci 4C: komunikacji, wspotpracy, wspoltworczosei i
krytycznego mys$lenia w zakresie cyfrowego opowiadania historii i pisania
zespolowego, a doktadniej w nastepujacych aspektach:

o jedno- i dwustronnej komunikacji poprzez sugestie, wyjasnienia i
interakcje pomiedzy uczniami i nauczycielami

o umiejetnosci wspdtpracy 1 konwergencji dziatan w celu uzgodnienia
wykorzystywanych oraz przesylanych materiatow 1 historii

o umiejetnosci  wspditworzenia: umiejgtnosci  rozbiezne, zbiezne
1 metapoznawcze w celu opracowania uzgodnionej wersji historii 1 jej
przestania

o poziomach krytycznego my$lenia (np. w argumentacji) w stosunku do
tworzonego opowiadania, tj. od poczatkowego pomystu poprzez proces
tworzenia historii, postaci, scenerii, fabuly itp., w trakcie jego oceny i
podejmowania decyzji, az do efektu koncowego.

e rozwijanie okreslonych warto$ci, postaw 1 zachowan dotyczacych pracy
zespolowej, akceptacji, pracy na rzecz wigkszego celu, negocjacji, porozumienia i
réznorodno$ci wartosci

e zachegcanie do aktywnego uczestnictwa 1 zaangazowania na poziomie szkoty 1
spolecznosci

e wzmacnianie twoércze] rdéznorodnosci w zakresie cyfrowego opowiadania
historii w formie stacjonarnej oraz online.
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e rozwijanie wielowarstwowej tozsamos$ci poprzez wspOlprace z uczniami z
roznych krajow oraz prace nad historiami o szerokiej tematyce

Podczas projektowania narzgdzia SLN, podstawowe etapy tworzenia opowiadania zostaty
opisane 1 przetozone na poszczegdlne funkcje innowacyjnej platformy:
1. AKT 1: Wstep
Incydent inicjujacy
Koniec Aktu 1 Zwrot Akcji
AKT 2: Nowy Swiat Bohatera
Punkt Srodkowy
Koniec Aktu 2 Zwrot Akcji
AKT 3: Punkt Kulminacyjny

A o

Zakonczenie
9. Recenzja

Dzigki temu, Ze wspomniane etapy nie sg utozone liniowo, uczniowie mogli na dowolnym
etapie modyfikowac¢ historig, a nastepnie oceni¢ i przekaza¢ informacj¢ zwrotng na temat
jej ostatecznej wersji. Narzedzie SLN jest przydatne na kazdym etapie procesu
»projektowania”. Podstawowe etapy opowiadania historii zostaty wyjasnione przy uzyciu
opisow poszczegdlnych funkcji platformy, zestawu narzedzi, ktory zawiera dodatkowe
karty, materialy edukacyjne, a takze historii udostgpnianych na platformie. Z drugiej
strony, narzgdzie wspiera réwniez okreslone role spoteczne: administratora, menedzera
klasy 1 spoteczno$ci, ucznia oraz recenzenta.

Narzedzie, dzigki zastosowaniu poszczegdlnych funkcji, krokow 1 rol wspiera 1 rozwija
nastepujace kompetencje multiliterackie:

Funkcja 1 / Krok 1 — Incydent Inicjujacy: Swiadomos$é réznorodnosci w ramach UE,
czytanie 1 pisanie w celu wyrazania znaczenia, j¢zyka, komunikowania
sig, opowiadanie historii, zespotowe tworzenie opowiadan przy uzyciu narzedzi
cyfrowych, wypracowywanie pomystow na opowiadania, uzgadnianie decyzji w kwestii
gatunku, rodzaju i tematyki opowiadania, wspdlne budowanie i umiejscowienie $wiata
przedstawionego, ewaluacja 1 ocena generowanych pomystow, multimodalnos¢
1 umiejetnosci 4C: komunikacja, wspotpraca, wspottworczose 1 krytyczne myslenie, praca
zespotowa.

Funkcje 2-8/ Kroki 2-8: Jezyk i komunikacja, czytanie i pisanie w celu tworzenia
znaczenia, podejmowanie decyzji i zarzadzanie konfliktami, komunikowanie znaczenia
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historii, tworzenie cyfrowych opowiadan, rozwijanie struktury opowiesci przy
wykorzystaniu narz¢dzia, wspodlne pisanie, praca zespotowa, ewaluacja 1 ocena,
umiejetnosci 4C, rozwigzywanie problemow, a takze tworzenie otwartych i zamknietych
zakonczen, multimodalnos$¢, ogdlny proces pisania i prezentowania stworzonych historii.

Funkcja 9/ Krok 9 — Recenzja i informacja zwrotna: Jezyk i komunikacja, czytanie i pisanie
w celu wyrazania znaczenia, opowiadanie historii, dekonstrukcja tresci opowiesci
cyfrowej, zrozumienie struktury opowiesci przy wykorzystaniu narzedzia, praca
zespotowa, ewaluacja 1 ocena, multimodalno$¢ oraz ogo6lne tworzenie znaczen.

Wisréd kompetencji multialfabetycznych rozwijanych ze wzgledu na przypisane funkcje
wymieni¢ mozna: przekazywanie znaczenia historii, umiejetnosci 4C, ewaluacja i ocena,
radzenie sobie z konfliktami, wspolne podejmowanie decyzji, prezentacja i komunikacja
oraz kompetencje przekrojowe, multimodalnos$¢ i1 udzielanie informacji zwrotnych.

Narzedzie SLN pomoglto w organizowaniu, zarzadzaniu i ponownym projektowaniu
dostosowanych ¢wiczen w ramach wspolnego uczenia si¢ 1 pisania wspieranego
komputerowo.

Biorac pod uwage tematyke szkolenia, wszyscy jego uczestnicy otrzymali dokument
Europass-Mobilno$¢, w ktorym wskazano na rozw6j umiejetnosci w ponizszych
obszarach:

DZIALANIA / ZADANIA

* Rozwijanie umiejetnosci multimodalnych

* Wykorzystywanie nowej metodologii uczenia si¢ opartej na wspolnym pisaniu online
w celu komunikowania znaczenia przy uzyciu cyfrowych opowiadan

*» Korzystanie z internetowego narzg¢dzia i platformy StoryLogicNet

OSIAGNIETE KOMPETENCJE

* Rozpoznanie 1 doskonalenie umiejgtnosci ucznidéw w zakresie multialfabetyzmu,

» Tworzenie oddziatow klasowych 1 zarzadzanie nimi na platformie StoryLogicNet

* Projektowanie dziatan dydaktycznych z wykorzystaniem platformy StoryLogicNet oraz
zespotowego tworzenia opowiadan

» Zachgcanie szkol do wykorzystywania platformy

* Wykorzystywanie dostepnych zasobow w celu zaktualizowania wiedzy na temat
opowiadania historii, multiliteracyjno$ci i wspdlnego pisania

* Wykorzystywanie zasobow, ktore wspieraja wybrany model edukacyjny i1 dziatania
dydaktyczne o pokrewnej tematyce w ramach edukacji online, bezposredniej lub stylu
mieszanym

* Wykorzystywanie zasoboéw administracyjnych, aby koordynowaé uzytkowaniem
platformy StoryLogicNet na poziomie klasy i1 szkoty

Ostatnia cze$¢ dokuemntu podsumowuje raport metodologiczny i prezentuje wnioski.
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Podsumowanie i wniosKi - konkluzje

Metodologie projektu StoryLogicNet, materialy edukacyjne i multimodalne narzedzie
SLN pojawity si¢, aby rozwing¢ multiliteracyjnos¢, czyli zdolnos¢ do identyfikowania,
interpretowania, tworzenia 1 komunikowania znaczenia wsrdéd ucznidw 1 nauczycieli
zr6éznych krajow 1 §rodowisk za pomocag roznych wizualnych, ustnych, cielesnych,
muzyczne 1 alfabetyczne formy komunikacji. Znalazto to odzwierciedlenie w ocenie
LTTA. W sumie do oceny narz¢dzia SLN oraz materiatow dodatkowych wykorzystano
4 narzgdzia pozyskiwania danych. Multialfabetyzm ma na celu wlaczenie problematyki
réznorodnosci kulturowej, jezykowej, komunikacyjnej i technologicznej do edukacji
szkolnej Z kwestionariusza dotyczacego LTTA wynika konkretna konkluzja, ze
uczestniczacy nauczyciele uznali materialy, produkty powstale w trakcie realizacji
projektu, ale takze ogolne podej$cie szkoleniowe za bardzo przydatne, innowacyjne
ipomocne. Po przeprowadzeniu badan pilotazowych ich opinie byly rownie
entuzjastyczne.

Wigkszo$¢ uczestnikow nabyla lub zaktualizowata posiadang wiedz¢, umiejg¢tnosci
1 kompetencje w zakresie multialfabetyzmu. Okoto potowa uczestnikéw wyrazita cheé
otrzymania materiatlow dydaktycznych do wykorzystania podczas zaje¢ lekcyjnych. Na
pytanie o powod uczestnictwa w szkoleniu, podkreslali glownie swoje zainteresowanie
jego tematyka oraz pozytywne nastawienie do dalszego doskonalenia si¢ w zakresie
multialfabetyzmu 1 opowiadania historii. Nauczyciele podkreslali réwniez pozytywny
wplyw narzedzia na wspolprace pomiedzy uczniami. Wszyscy wyrazili zadowolenie
z wysokiego poziomu opowiadan ucznidw, zglaszajac rdéwniez pewne problemy
techniczne, a takze pozytywne aspekty narzedzia. Rola recenzenta zostata okreslona jako
interesujgca 1 potrzebna zardOwno przez nauczycieli, jak 1 uczniow. Zgodnie z zatozeniem
udato si¢ stworzy¢ grupy do wspodlnej nauki i zespotowego pisania, a w razie potrzeby

¢wiczen byty dla nauczycieli rownie przydatne.

Dowiedziono, ze narzedzie SLN wspiera 1 wzmacnia kompetencje w zakresie
multialfabetyzmu, w tym ,projektowanie” konkretnych dziatan dodaktycznych.
Uczestnicy ocenili, ze platforma jest fatwa w obstudze. Nauczyciele zglaszali réwniez
drobne problemy techniczne, co umozliwito zespotowi projektowemu dopracowanie
ostatecznej wersji narzedzia i materialow dodatkowych. Wzigeto pod uwage wszystkie
sugestie uczestnikow szkolenia. Ogolna ocena faktycznego wykorzystania dostarczonych
narzedzi 1 materiatow byta bardzo pozytywna.

Model SUS wykazal wyzsze wyniki w grupie nauczycieli i nizsze ws$rdd ucznidw.
W pewnym stopniu taki rezultat byt oczekiwany, poniewaz uczniowie sg glownymi
uzytkownikami platformy. Ze wzgledy na fakt, ze niektore z funkcji platformy nie zostaly
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ukonczone lub nie dzialaly prawidlowo do czasu przeprowadzenia pilotazu, konsorcjum
uznaje ocen¢ za zadowalajaca. Poza tym uwagi zgloszone przez nauczycieli, oparte
rowniez na informacjach zwrotnych od uczniéw oraz obserwowaniu ich podczas
wspotpracy, dostarczyty konsorcjum konkretnych wskazéwek umozliwiajac im ulepszenie
narzedzia. Wszystkie komentarze zostaly wziete pod uwage i wykorzystane w trakcie
tworzenia finalnej wersji narzgdzia. Niemniej jednak, poczatkowe wyniki przekroczyly
prog, ktory model SUS uwaza za akceptowalny.

Podsumowujac, wszystkie zalozone obszary rozwoju kompetencji w zakresie Pedagogiki
Multialfabetycznej 1 Edukacji oraz wspottworzenia zostaty przetworzone i pomysinie
wdrozone. Mowiac doktadnie;j:

» Edukacja multialfabetyczna podkresla, ze szkola przyjmuje obecnie nowe role, w tym
przeksztatcania tekstu z monotropowego w multimodalny (komputery, wideo, plakaty)
(Kress 1 Van Leeuwen, 1996).

* Cyfrowe opowiadanie historii doskonali i rozwija liniowe i nieliniowe struktury
opowiadania historii (platforma StoryLogicNet), co inspiruje ucznidow do tworzenia
wiasnych opowiadan we wspotpracy z innymi.

Funkcje narzedzia SLN opieraja si¢ i s3 zgodne z zasadami cyfrowego opowiadania historii
oraz rozwijaja multialfabetyzm, kreatywno$¢ i umiejetnosci 4C. Szczegdlnie zestaw
narzedzi dodatkowych wspiera wspomniane umiej¢tnosci, umozliwiajac lepsze tworzenie
1 komunikowanie znaczenia oraz wyrazanie mysli.

Dzigki ogoélnym pozytywnym wynikom szkolenia, innowacyjne narzedzie SLN
1 powigzana z nim metodologia projektowania okazaty si¢ wlasciwe 1 skuteczne. Narzedzie
SLN spelnito swoj pierwotny cel z zakresu projektowania i wspiera kompetencje uczniow
w zakresie wielopis$miennosci poprzez cyfrowe opowiadanie historii, poprawia faktyczne
kompetencje, a ponadto §wiadomos$¢ spotecznych, ekonomicznych i szerszych czynnikow
kulturowych, ktoére skladaja sie na komunikacj¢. Ro6znorodng wiedze 1 umiejetnosci
uczniow mozna zidentyfikowa¢ 1 rozwina¢, projektujac 1 tworzac znaczenia w ich
wlasnych opowiadaniach, a takze przeksztatcajac reprezentacje znaczen w dostepnych i
generowanych przez uczniow zasobach.

Projekt StoryLogicNet przyspieszyt innowacyjny mig¢dzykulturowy proces edukacyjny,
jednoczesnie odzwierciedlajac rzeczywistos¢, w ktorej zyja uczniowie. Narzedzie
StoryLogicNet pozytywnie wplyneto na rozwdj edukacji multialfabetycznej w Europie.
Spehito przy tym swdj pierwotny cel, ktorym jest rozwijanie umiejetnosci mtodych ludzi
w postugiwaniu si¢ multimodalnymi reprezentacjami j¢zyka, aby byli w stanie
komunikowac si¢, tworzy¢ nowe, wilaczajace tozsamosci, mie¢ wplyw na przyszios¢
1 dobrobyt spoleczenstw w ktérych zyja - na poziomie narodowym, europejskim
1 miedzynarodowym.
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